


Forged by a god. :  *_
Foretold by a wizard, :
Found by a king.

Fxcaliour ohn boorman), 1901.
Excalibur (John B ), 198

. u ne tako dalekim kraljevstvima i knezevinama bio je simbol i osobno

naoruzanje vitezova, okloplienih plemiéa, ratnika na konju koji su s

macem u ruci podcinjavali, ali i stitili druge. Macem su se stvarala i
rusila carstva, krojile granice i oblikovala povijest svijeta.

Mac¢ je nositelj simbola i izraz je dubokih vrijednosti u svakom drustvu
koje ih je koristilo. To je vrlo konfliktan predmet, predmet umjetnosti,
znanosti, iznimno visokog tehnickog umijeda, izrazaj je jezika i nositelj
mitova. lako ih sada, izlozene u muzeju, promatramo i divimo im se kao
umjetnickim djelima ili vrhunskim obrtnickim proizvodima — ne smijemo
zaboraviti da nisu nastali kako bismo im se danas divili, ve¢ kao oruzje,

sredstvo za borbu koje je sposobno spasiti, ali i oduzeti Zivot.

Uvijek prisutan u povijesti, kao i u imaginaciji ljudi, ma¢ je oruzje viteza

— produzetak njegove ruke, ali i uma. Predmet je legendi, pripovijedaka

i pjesama, kako kod nasih davnih predaka, tako je i nama danas gotovo
neizostavan dio modernih epova koje ¢itamo, slusamo i gledamo.

Iz fundusa Muzeja predstavljamo izbor od 13 izuzetno vrijednih
srednjovjekovnih maceva ,viteskog doba” od 1. do pocetka 16. stoljeca.
IzloZba i katalog temelie se velikim dijelom na stru¢noj i znanstvenoj
obradi maceva iz Zbirke oruzja koju je Hrvatski povijesni muzej 200q.
sodine objavio u katalogu zbirke ,Macevi viteskog doba u Hrvatskoj”.

Strukturom ovog kataloga nastojali smo temu uciniti privlaénom
i pristupa¢nom Sirokoj publici, generaciji 20. i 21. stolie¢a. U cilju
p(,)pulariza(:ije fundusa, osim preze,ntiranih maceva i (,)péih tema iz
viteskog Zivota, prezentirani su i objavljeni brojni predmeti i mediji s
k()jima se susreéemo u svakodnevnom zivotu, a koji i danas svjedoéc o
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fascmacul vitestvom i macem.

Macevi s podru¢ja Hrvatske ne odstupaju od tipologije, sustava i

karakteristika istodobnih maceva diliem Europe. Obicaji i obredi povezani

s tim macevima jednaki su onima u drugim dijelovima Europe te
svjedoce zajednickoj kulturi koju i danas bastinimo.

Kazu da je pero moénije od maca, ali pamti li itko junac¢ku avanturu
koja je zavrsila (JV(')bojem s olovkama? Provirite u src:dnjovjek()vni svijet
vitestva i svjedocite utjecaju koje to doba ostvaruje u imaginaciji

suvremen (')8 (Y)(')Vj € I(A .
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